W ostatnim tygodniu etapu miejskiego mamy dla Was wyjgtkowe zadanie. Poszukacie
sladoéw nieistniejgcego miasta, ktdre, choé bardzo niepozorne, sg bezcennym skarbemi
pozostatoscig po przedwojennej stolicy. Znajdz 10 lokalizacji o ktorych mowa ponizej, a
na miejscu szukaj odpowiedzi na pytania. Rozwigzanie przeslij na adres
labirynt@1944.pl do niedzieli 20 lipca. Punkty zdobyte na tym etapie gry bedg dodane do
puli punktéw w grze gtdéwnej 3 sierpnia. Powodzenia!

Zadanie 1.

Znajdz ulice na Starowce, ktéra przed wiekami, z zamku, ku strumieniowi ktérego
Dunajem zwano prowadzita. Tam nad wejsciem do jednej z kamienic szukaj orta i daty
1718. Nie daj sie jednak zwies¢ pozorom, bowiem to tylko udana rekonstrukcja.
Pozostatosci oryginalnego orta w czasie powojennej odbudowy zostaty wkomponowane
w fasade kamienicy od strony podwdrza. Znajdz je i uwiecznij na zdjeciu, a wtedy -
pierwsze zadanie masz zaliczone!

[ze wzgledu na zamkniecie podwodrka istnieje mozliwos¢ wykonania zdjecia z
ogoélnodostepnego pasazu po prawej stronie od kamienicy]

Zadanie 2.

W Ogrodzie Saskim posadowiony jest cokét, na ktérym od dawna zaden pomnik juz nie
stoi. | cho¢ dzis wydaje sie dos¢ nijaki, to musisz pamietac, ze to oryginalny fragment ze
stojgcego tu nieopodal patacu, po ktérym prézno szukaé dzis jakiegokolwiek sladu.
Ostatni lokator cokotu réwniez zniknat z tego miejsca i przeniést sie na Saska Kepe, ale
bystre oko pono¢ do dzi$ jest w stanie odczyta¢ slady dwéch liter z jego nazwiska
odcisniete na kamieniu. Wykonaj zdjecie cokotu, a punkt za drugie zadanie bedzie two;.

Zadanie 3.

Jest w Srédmiesciu ulica, ktéra nazwe od jednej z pétnocnych dzielnic wzieta. Na niej
szukaj ruin gmachu, ktéry przed wojng wypchany byt po brzegi pieniedzmi. Na jego
dziedzincu odnajdziesz Sciane, a na niej podziurawione drzwi, ktére kiedy$ do sejfu
prowadzity, a dzi$ na wysokosci pierwszego pietra wiszg tak jakby bez sensu. Chcesz
zdoby¢ kolejny punkt? Odpowiedz na pytanie: jakiego koloru sg te drzwi?
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Zadanie 4.

Na Krakowskim Przedmiesciu znajduje sie kosciot, ktory poza pieknym wnetrzem winien
styng¢ z dwodch atrakcji - tarasu widokowego na dzwonnicy oraz ogrodu. | cho¢ taras
ttumnie odwiedzany jest przez turystéw, to ogréd, mimo tego, ze potozony jest o krok od
Traktu Krolewskiego nie jest powszechnie znany. Chcesz znalez¢ to miejsce? Nic
prostszego! Nawet jeslis grzesznik, nie bdj sie! Wejdz do kosciota i przed ottarzem skrec¢
w drzwi po prawej stronie, a bez problemu odnajdziesz wejscie. A na dowdéd wykonania
zadania odpowiedz na pytanie: ile tawek znajduje sie w tym ogrodzie?

Zadanie 5.

Po Wielkiej Synagodze nie ma dzis sladu, ale czy na pewno? W sgsiednim budynku
dawnej biblioteki, ktéra stuzyta spotecznosci zydowskiej zachowato sie smutne
swiadectwo, bedgce zapisem ostatnich chwil synagogi. Co to za swiadectwo i czyjego
imienia jest hall w ktérym mozna je zobaczy¢?

Zadanie 6.

Warszawa to miasto specyficzne, tylko tu budynki potrafig znika¢ i pojawiac sie
ponownie, przesuwac i obracacé, a czasem - powedrowaé nawet w zupetnie inny rejon
miasta. Byt w Warszawie budynek projektu samego Corraziego, ktorego klasycystyczng
fasade zrekonstruowano po wojnie w patacu, w ktérym przed wiekami ztozono prochy
jednego z ruskich caréw. Udaj sie tami policz, ile kolumn zdobi wspomniang fasade?

Zadanie 7.

Sa w Warszawie tory donikad, ktére znikad sie zaczynaja. Srodkiem ulicy, ktéra dzi§ w
ogrodzie sie konczy, sung juz tylko nieistniejgce tramwaje wprost do nieistniejgcej
dzielnicy ze Swiata, ktéry odszedt na zawsze. Tam na budynku, ktéry kiedy$s byt
wiezieniem i archiwum, a teraz celom muzealnym stuzy jest tablica pos$wiecona
wydarzeniom z 1944 roku. Odpowiedz, ktérego kapitana nazwisko na niej sie znajduje?

Zadanie 8.



Na placu, powstatym w szczesliwie minionej epoce, gdzie na szczescie juz nikt
pochoddw nie odbiera przywrdcono pamieé po stojgcych tu dawniej budynkach. Znajdz
ten, ktérego dziedziniec zmienit sie dzi§ w akwen wodny, a do nas wyslij zdjecie tego
cuda.

Zadanie 9.

W sercu Starej Pragi jest plac zabaw, a na nim niepozorna gorka saneczkowa. | cho¢
dzis, jak kazda przyzwoita zjezdzalnia, w Sniezne dni stuzy dzieciecym zabawom, to jej
historia kryje mroczng tajemnice. Przed laty nie ustyszatbys tu radosnego gwaru, lecz
Spiew kantora dochodzacy z wnetrza rzadko spotykanego, okraggtego gmachu, ktéry
bezmyslnie zburzono po Il wojnie Swiatowej. Lecz wroémy do goérki, czy domyslasz sie z
czego jg usypano? Udaj sie tam i wykonaj zdjecie bohaterce naszej opowiesci.

Zadanie 10.

A na koniec creme de la creme. W najlepszym muzeum w Warszawie jest park, aw nim
resztki pomnika stojacego dawniej przed patacem, ktorego ruiny niedawno wytonity sie
spod ziemi. Udaj sie tam, a na dowdd wykonania zadania przeslij nam zdjecie
wspomnianego pomnika.



